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._T Przysztosci

SCIEZKA OBOWIAZKOWA DLA STUDENTA

Udziat w projekcie zaktada udziat w 20 godzinach zajec na platformie e-learningowej, 20
cwiczeniach praktycznych, 5 szkoleniach oraz jednym wyjezdzie edukacyjnym.

W zaleznosSci od sytuacji, czeS¢ aktywnosSci moze zostac przeniesiona z formy stacjonarnej do
online.
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